r- -\

W

Learning Process JEUX DE CARTES ¢at’s Iamx

Maitrisez votre agenda Agar{i{ c618_ 15 ans
ela oueurs
Un module du programme Devenir BIM® ]

e Ne manquez plus de temps ! Ce jeu est un outil qui vous per-
met d’interroger vos habitudes, vos motivations, vos réves et vos
objectifs...

e Des formations sont proposées par [l'éditeur de ce jeu,
matsé&linger - Learning Process
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Reégle du jeu

Une carte Témoignage est tirée, chaque joueur partage son
expérience sur la situation décrite puis les joueurs donnent
chacun leur carte Récompense au témoignage qui leur a le
plus apporté...

Au fil de I'utilisation du jeu, vos amis, vos collégues, vos par-
tenaires et vous allez apprendre a redevenir maitre de votre
temps.

Une compétence qui facilitera la réalisation de vos projets et
I'amélioration de vos relations.
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Pour plus de renseignements : www.mats-linger.com

\ \ 108x153x27 mm
.. 110 cartes
e 104 cartes Témoignage 35 € TTC
6 cartes Récompense
OU ALLEZ-VOUS ?
91782363 ! 370044

Quelle réponse donneriez-vous
aujourd’hui a une personne qui
vous interroge ainsi : “Faut-il
travailler plus pour gagner plus, ou
bien privilégier le temps libre sur

TROUVEZ ET SURMONTEZ VOS
OBSTACLES

@ent ?" . . .
v Avez-vous limpression de bien
maitriser votre emploi du temps
et de bien gérer votre temps
DELEGUEZ AVEC EFFICACITE disponible ?
Racontez-nous la stratégie que
vous déployez en général pour
réaliser une tache de valeur
inférieure a votre temps.
—

TSI EY CONTINUEZ A VOUS AMELIORER
CONSEQUENCE

Il vous manque du temps par suite
de délais professionnels serrés.
Vous avez demandé un recul des
échéances et la réponse a été
positive. Racontez.

Si le temps est une ressource, prenez
le temps d'examiner votre situation :
étes-vous “riche”, “pauvre” ou en
situation de “famine” ?




